PROGRAMA GRADUADO

CCOM 6029 Lenguajes de Alto Nivel 3 créditos

Prerrequisito: Ninguno

El curso completa la educacion de lenguajes de programacion, exponiendo al estudiante a conceptos tales como:
sintaxis, semantica y elementos de los tres paradigmas de programacién mas conocidos que son el imperativo,
funcional y logico. Se provee respuestas a preguntas sobre porqué hay tantos lenguajes de programacion y porqué
no hay un tnico modelo unificado de lenguajes de programacion. Este curso se ofrecerd bajo las modalidades
presencial, hibrida y en linea.

SECCION | CUPO | SALON | DIAS | HORARIO PROFESOR/A

0uU1 5 A-143 LW ] 4:00-5:20 pm | Dr. H. Ortiz

CCOM 6035 Desarrollo de Aplicaciones con Impacto Social 3 créditos

Prerrequisitos: Ser estudiante del programa o haber tomado algun curso
de Ingenieria de Software.

El curso brinda a los estudiantes la oportunidad de desarrollar una aplicacion que tendra un impacto directo en la
comunidad y la sociedad. Esto por medio de trabajo en grupos bajo la supervision de un profesor siguiendo los
métodos y mentalidades de co-disefio combinados con el framework Scrum para disefiar y desarrollar aplicaciones
centradas en el interés y con una participacion constante de las personas afectadas por la aplicacion. Los estudiantes
tendran reuniones periddicas para presentar y discutir el proceso de desarrollo, progreso realizado y las acciones
necesarias para completar el proyecto. Al final del semestre, cada grupo entregard la aplicacion de software con un
manual de uso. Este curso se ofrecera bajo las modalidades presencial e hibrida.

SECCION | CUPO | SALON | DIAS | HORARIO PROFESOR/A

oul1 5 TBA L 2:30 - 5:20 pm | Dr. C. Corrada

Topicos en Ciencia de Cémputos

e Cloud Computing 3 créditos

CCOM 6995

Prerrequisitos: Ninguno

This course studies the foundations of cloud computing, concepts, capabilities, and technologies used across the
cloud. It also studies the underlying internetworking foundations that enable cloud computing and large-scale
distribution systems. Cloud business models are also discussed. The course aims to provide a clear knowledge,
understanding, and the usage of the cloud.

SECCION | CUPO | SALON | DIAS | HORARIO PROFESOR/A

001 5 114 A KJ 1:00 - 2:20 pm | Dr. Juan Sola




Topicos en Ciencia de Cémputos

CCOM 6995/ CCOM 8995 e Algoritmos Bio-inspirados

3 créditos

Prerrequisitos: CCOM 5050, MATE 3151

Este curso optativo esta disefiado especificamente para estudiantes de posgrado en Ciencia de Computos. El curso
proporciona una vision general de los algoritmos avanzados que se basan en el comportamiento, la evolucion o las
funciones del sistema de los seres vivos. El curso pretende cubrir los principales algoritmos y sus aplicaciones en
plataformas modernas de hardware y software. Los estudiantes aprenderan sobre algoritmos evolutivos estandar y
avanzados, enfoques de sistemas de enjambre y colonia de hormigas, sistemas emergentes, arquitecturas cognitivas
inspiradas en el cerebro y sistemas difusos. Ademas, los estudiantes trabajaran en proyectos tematicos como parte
del curso.

SECCION | CUPO | SALON | DIAS | HORARIO PROFESOR/A

002 5 114 A KJ 4:00 - 5:20 pm | Dr. D. Flores

Topicos en Ciencia de Cémputos

CCOM 6995 / CCOM 8995 .
e Deep Learning

3 créditos

Prerrequisitos: CCOMS5002, MATE4031, or permiso del profesor

This topic course is designed as an advanced machine learning class for graduate students with a strong background
in programming and experience with machine learning. Deep Learning is at the core of the Artificial Intelligence
revolution that has increased immensely our capacity to process complex and large data, with the potential to disrupt
many domains of application: Computer Vision, Natural Language Processing, Sciences, Robotics, etc.

The course will explore the core concepts and the neural network architectures used in state-of-the-art deep learning
models and their rationale, to understand what makes them so powerful, as well as their limitations. After
presentation of the overarching concepts, the class will dedicate significant time on the review and discussion of
the latest literature in a diversity of subtopics to gain both breadth and depth of knowledge. A semester-long project
will give the opportunity to the students to apply the methods and concepts learned to their research, as well as
leverage High Performance GPU computing resources.

The difference between the 6000 level course and the 8000 level is in the complexity of the project: At level 6000,
the project may include replication of published results or evaluation of existing tools following best-practices; at
8000 level, the project should involve a novel idea or hypothesis that has the potential for a short publication and
rigorously validate or reject the hypothesis. Rubric for literature reviews at 8000 level will also expect more depth
and context about the presented articles.

SECCION | CUPO | SALON | DIAS | HORARIO PROFESOR/A

003 5 114 A KJ 2:30 - 3:50 pm | Dr. R. Mégret




CCOM 6996

Tesis de Maestria

3 créditos

Prerrequisito: Permiso del Comité Graduado

El curso el estudiante profundiza en el tema seleccionado y realiza una investigacion que conduzca a la preparacion
de la tesis de maestria. Se espera que el trabajo resultante sea de caracter expositivo relacionado con los cursos
tomados y redactado en un formato que siga los lineamientos de nuestro manual departamental. Este curso se
ofrecera bajo las modalidades presencial, hibrida y en linea.

SECCION

CUPO

SALON

DIAS

HORARIO

PROFESOR/A

0Ul

POR ACUERDO

Dra. 1. Rubio

CCOM 6997

Proyecto de Maestria

3 créditos

Prerrequisito: Permiso del profesor/a

El curso es para que los estudiantes realicen la planificacion y el desarrollo de un proyecto con la supervision de
un profesor. Se espera que el trabajo resultante resuelva un problema o una tarea para un publico objetivo especifico.
Este curso se ofrecera bajo las modalidades presencial, hibrida y en linea.

SECCION

CUPO

SALON

DIAS

HORARIO

PROFESOR/A

0Ul

POR ACUERDO

Dra. 1. Rubio




