Universidad de Puerto Rico
Recinto de Rio Piedras
Facultad de Ciencias Naturales
Departamento de Ciencia de Computos

PRONTUARIO

TiTULO DEL CURSO : | Disefio y Anélisis de Algoritmos
CODIFICACION : | CCOM 6050
CANTIDAD DE HORAS/CREDITO : | 45 horas / Tres créditos

PRERREQUISITOS, CORREQUISITOS
Ninguno
Y OTROS REQUERIMIENTOS:

DESCRIPCION DEL CURSO:

El curso es de nivel graduado sobre el disefio de analisis de algoritmos eficientes. Se ensefian los
meétodos avanzados de disefio de algoritmos, incluyendo dividir y vencer, programacion dinamica,
métodos codiciosos, algoritmos aleatorizados y algoritmos de aproximacion. Se estudian los métodos de
andlisis asintotico, amortizado y probabilistico asociado a las estrategias de disefio de algoritmos
eficientes. Ademas, se presenta una introduccién a la intratabilidad computacional, especificamente
NP-completitud. Este curso se ofrecera bajo las modalidades presencial, hibrida y en linea.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

Al finalizar el curso el estudiante sera capaz de:

1. Utilizar los métodos de dividir y vencer, codicioso, programacion dinamica para analizar
problemas, disefiar algoritmos eficientes.

2. Empleara (Programara) algoritmos aleatorizados, grafos, paralelos y aproximacion
3. Analizara el tiempo de ejecucion de algoritmos.

4. Explicara el concepto de intratabilidad computacional. (Otra alternativa identificara el concepto
de intratabilidad computacional)




Resolvera problemas sobre P versus NP.

. Adaptara esquemas algoritmicos para resolver problemas especificos.

Seleccionara métodos y técnicas de disefio de algoritmos que sean adecuadas para resolver un

problema.

LIBRO DE TEXTO PRINCIPAL:

MIT Press.

Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2022). Introduction to Algorithm. 4 edition. The

BOSQUEJO DE CONTENIDO Y DISTRIBUCION DEL TIEMPO:

Tema

Distribucion del tiempo

(presencial)

ACIIEC Hibrido En linea
[.  Fundamentos 9 horas 9 horas 9 horas
A. Disefio y andlisis de algoritmos (presencial)
B. Correctitud de algoritmos
C. Notacién asintética
D. Dividiry vencer
ll.  Andlisis probabilistico y algoritmos 3 horas 3 horas 3 horas
aleatorizados (a distancia)
. Métodos avanzados de disefio de 15 horas 15 horas 15 horas
algoritmos (6 presencial y 9 a distancia)
A.  Algoritmos codiciosos
B. Programacién dinamica
C. Anadlisis amortizado
IV.  Algoritmos para grafos 6 horas 6 horas 6 horas
A. Componentes fuertemente (3 presencial y 3 a distancia)
conectados
B. Flujo maximo
V. Algoritmos de aproximacion 3 horas 3 horas 3 horas
(presencial)
VI. NP completitud 3 horas 3 horas 3 horas
(distancia)
VII.  Introduccién a los algoritmos 3 horas 3 horas 3 horas
paralelos: Programacion en multihilos. (distancia)
VIII.  Evaluacion final 3 horas 3 horas 3 horas




Total de horas contacto 45 horas 45 horas 45 horas
(21 presenciales =47% y
24 horas a distancia = 53%)
ESTRATEGIAS INSTRUCCIONALES:
Presencial Hibrido En linea

Conferencias del profesor
Lecturas

Trabajos en grupo

Tareas individuales
Actividades de avallo
Actividades practicas
Presentaciones orales

Mddulos instruccionales en linea

Lecturas de articulos profesionales en

linea

Videos instruccionales

Trabajos en grupo

Tareas individuales

Actividades de avaltio
Presentaciones orales
Videoconferencias asincrénicas y
sincrénicas

o Modulos instruccionales
interactivos
e Lecturas de articulos
profesionales en linea
Videos instruccionales
Trabajos en grupo
Tareas individuales
Actividades de avallio
Actividades practicas
Presentaciones orales
Videoconferencias asincronicas
Reuniones sincrénicas

RECURSOS MiNIMOS DISPONIBLES O REQUERIDOS:

Presentaciones orales........

Presentaciones orales........ 10%

Recurso Presencial Hibrido En linea
Cuenta en la plataforma institucional de gestion de | Institucion Institucidn Institucidn
aprendizaje (Ej. Moodle)
Cuenta de correo electronico institucional Institucion Institucidn Institucidn
Computadora con acceso a internet de alta velocidad| Estudiante Estudiante Estudiante
o dispositivo mévil con servicio de datos
Programados o aplicaciones: procesador de Estudiante Estudiante Estudiante
palabras, hojas de calculo, editor de presentaciones,
compilador de C/C++, interpretador de Python.
Bocinas integradas o externas No aplica Estudiante Estudiante
(Camara web o mévil con cadmara y micréfono No aplica Estudiante Estudiante
TECNICAS DE EVALUACION:
Presencial Hibrido En linea
Asignaciones ................... 10% [Asignaciones ................... 10%  |Asignaciones ................... 10%
Examenes...........ccccooeen, 50% [Examenes...........ccc..c..... 50%  [Ex@menes............ccccovennnn. 50%

Presentaciones orales........ 10%




Participacion en foros de Participacion en foros de Participacion en foros de
discusion............coeevvvnna, 5% discusion............ccccceevveen. 5%  [discusion.........ccceeeeiiiiiinn 5%

ACOMODO RAZONABLE:

Segun la Ley de Servicios Educativos Integrales para Personas con Impedimentos, todo estudiante que
requiera acomodo razonable debera notificarlo al profesor el primer dia de clase. Los estudiantes que
reciban servicios de Rehabilitacién Vocacional deben comunicarse con el (la) profesor(a) al inicio del
semestre para planificar el acomodo razonable y el equipo de asistencia necesario conforme a las
recomendaciones de la Oficina de Servicios a Estudiantes con Impedimentos (OSEI) del Decanato de
Estudiantes. También aquellos estudiantes con necesidades especiales de algun tipo de asistencia o
acomodo deben comunicarse con el (la) profesor(a). Si un alumno tiene una discapacidad documentada
(ya sea fisica, psicoldgica, de aprendizaje o de otro tipo, que afecte su desempefio académico) y le
gustaria solicitar disposiciones académicas especiales, éste debe comunicarse con la Oficina de
Servicios a Estudiantes con Impedimentos (OSEI) del Decanato de Estudiantes, a fin de fijar una cita
para dar inicio a los servicios pertinentes.

INTEGRIDAD ACADEMICA

La Universidad de Puerto Rico promueve los més altos estandares de integridad académica y cientifica.
El Articulo 6.2 del Reglamento General de Estudiantes de la UPR (Certificacion Num. 13, 2009-2010, de
la Junta de Sindicos) establece que “la deshonestidad académica incluye, pero no se limita a: acciones
fraudulentas, la obtencién de notas o grados académicos valiéndose de falsas o fraudulentas
simulaciones, copiar total o parciaimente la labor académica de otra persona, plagiar total o
parcialmente el trabajo de otra persona, copiar total o parcialmente las respuestas de otra persona a las
preguntas de un examen, haciendo o consiguiendo que otro tome en su nombre cualquier prueba o
examen oral o escrito, asi como la ayuda o facilitacion para que otra persona incurra en la referida
conducta”. Cualquiera de estas acciones estara sujeta a sanciones disciplinarias en conformidad con el
procedimiento disciplinario establecido en el Reglamento General de Estudiantes de la UPR vigente.
Para velar por la integridad y seguridad de los datos de los usuarios, todo curso hibrido y en
linea debera ofrecerse mediante la plataforma institucional de gestion de aprendizaje, la cual
utiliza protocolos seguros de conexion y autenticacion. El sistema autentica la identidad del
usuario utilizando el nombre de usuario y contrasena asignados en su cuenta institucional. El
usuario es responsable de mantener segura, proteger, y no compartir su contraseia con otras
personas.

NORMATIVA SOBRE HOSTIGAMIENTO SEXUAL

“La Universidad de Puerto Rico prohibe el discrimen por razén de sexo y género en todas sus
modalidades, incluyendo el hostigamiento sexual. Segun la Politica Institucional contra el Hostigamiento




Sexual en la Universidad de Puerto Rico, Certificacion Num. 130, 2014-2015 de la Junta de Gobierno, si
un estudiante esta siendo o fue afectado por conductas relacionadas a hostigamiento sexual, puede
acudir ante la Oficina de Procuraduria Estudiantil, el Decanato de Estudiantes o la Coordinadora de
Cumplimiento con Titulo IX para orientacién y/o presentar una queja”.

SISTEMA DE CALIFICACION

AB,CD,F

PLAN DE CONTINGENCIA EN CASO DE UNA EMERGENCIA

En caso de surgir una emergencia o interrupcion de clases, su profesor/a se comunicara via correo electrénico
institucional para coordinar la continuidad del ofrecimiento del curso.
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